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3 Kurzkonzepte

1. App

Problem:

- man kennt zu wenig Rezepte

- man hat keine Lust einkaufen zu gehen

- man hat den Kiuhlschrank voller Lebensmittel und weis nichts damit anzufangen
- man muss sparen

Zielsetzung:

- man wird die Lebensmittel los die noch zu Hause sind
- man lernt neue Rezepte
- man erhalt ein leckeres Essen

Methode:

Die App verfligt liber eine Datenbank in der sich alle Lebensmittel sowie eine groBe Anzahl von Rezepten befinden. Man schaut
was man zu Hause zur Verfliigung hat und gibt alles in die App ein. Nun gleicht die App die Lebensmittel mit der Datenbank der
Rezepte ab und zeigt dem Benutzer sdmtliche Rezepte die er mit seinen Zutaten zubereiten kann. Des Weiteren enthélt die App
die zuséatzliche Funktion alternative Rezepte an zu zeigen, bei denen nur noch wenige Zutaten fehlen. Um die Datenbank zu
vervollstandigen kdnnen die Nutzer selbst fehlende Lebensmittel in der Datenbank erganzen.



2. App

Problem:

- Putzplan in einer Wohngemeinschaft
- Einige vergessen ihren Aufgaben nach zu gehen

Zielsetzung:

- Keiner vergisst was er noch zu erledigen hat
- Aufgaben werden schnell erledigt

Methode:

Jeder der Mitbewohner hat die App auf seinem Smartphone. Die App enthélt eine Liste mit allen zu erledigenden Aufgaben. Das
Prinzip das hinter der Aufgabenteilun? steht, sieht folgendermaBen aus: alle wechseln sich mit allen Aufgaben ab. Beispiel
Abwasch: einer macht den Abwasch fur sdmtliches Geschirr was sich angesammelt hat, danach ist der Nachste an der Reihe,
wenn dieser fertig ist der Nachste ... Je langer jemand mit seiner Arbeit wartet desto mehr Geschirr sammelt sich an, desto
mehr muss er abwaschen. Die App dient dazu eine Nachricht an den nachsten Mitbewohner zu schicken, falls ich fertig bin mit

meiner Aufgabe. Das ganze soll an die Antstups-Funktion von facebook erinnern. In der Liste kann jeder nach sehen mit
welcher/en Aufgabe/n er gerade an der Reihe ist.



3.App

Problem:

- man muss sparen
- das selbe Produkt gibt es in manchen Supermarkten gerade im Angebot

Zielsetzung:

- man findet die besten Angebote
- sparen

Methode:

Man erstellt zu Hause eine Einkaufsliste mit Hilfe der App. Dazu wahlt man alle Produkte aus einer Datenbank aus. Die App

lg\lleicht die Produkte mit aktuellen Angeboten in Supermérkten ab und kann einem so anzeigen in welchem Supermarkt in der
ahe das Produkt momentan zum gunstigsten Preis erhaltlich ist.



Favoritenkonzept — Cleaning King

Problem:

In Wohngemeinschaften gibt es oftmals das allseits bekannte Problem mit dem Putzplan. Oftmals gibt erst gar keinen Putzplan,
oder es gibt einen kaum ausgearbeiteten Plan, an den sich jedoch die wenigsten halten. Warum auch Putzen macht ja auch
keinen SpaB! In vielen Fallen dricken sich Mitbewohner vor ihren Pflichten oder vergessen sie schlicht weg.

Zielsetzung:

Um dies zu &ndern und dem Ganzen sogar noch SpaB zu verleihen stelle ich die App Cleaning King vor. Mit Hilfe der App
entsteht ein kleiner Wettstreit unter den Mitbewohnern die dadurch mit vollem Elan versuchen ihre Aufgaben schnell und
ordentlich zu erledigen. AuBerdem versucht die App das Zusammenleben in der Wohngemeinschaft so einfach wie méglich zu
gestalten und zu planen.

Methode:

Jeder Mitbewohner bekommt ein Profil zugeteilt und versucht so viel Cleaning Points zu sammeln wie mdglich, um am Ende
des Monats der Cleaning King zu werden. Punkte erhélt man indem man Aufgaben im Haushalt erledigt. Doch Achtung, wer
seine Aufgaben nicht oder nicht ordnungsgeman erledigt bekommt Punkte abgezogen! Die Aufgaben werden wie folgt
aufgeteilt. Unter dem MenUpunkt Tasks verstecken sich 4 Unterkategorien, die die Aufteilung erméglichen. Der Screen All Tasks
listet zuerst mal alle Aufgaben auf, die es im Haushalt zu erledigen gibt. Des Weiteren kénnen hier Aufgaben hinzugefugt
werden. Dazu muss ein Foto und Titel der Aufgabe eingegeben werden so wie ein Zeitraum eingestellt werden, der angibt in
welchem Zeitrahmen diese Aufgabe erledigt sein muss. Im Anzeigefeld werden dann alle Aufgaben mit Foto so wie die
Information ob die Aufgabe im Moment von einem Mitbewohner (mit Namen) erledigt wird oder ob sie noch verfigbar ist,
angezeigt, Ist eine Aufgabe noch verfligbar, so kann man sie in seine eigenen Aufgabenliste aufnehmen und die Punkte
abkassieren. Dem entsprechend befindet sich auf der Seite My Tasks eine Auflistung der aufgaben die ich selbst zu erledigen
habe und auBerdem wie viel zeit ich noch dafiir habe. Habe ich eine Aufgabe erledigt bekomme ich die Punkte daftr
gutfgeschrieben. Aber wie viel Punkte ist eine Aufgabe wert? Da der Verschmutzungsgrad einzelner Aufgaben standig variiert
verfugt die App Uber einen Punkteregler (Score Settings) mit dem man die Punkte individuell neu bestimmen kann, damit
mussen natirlich alle Mitbewohner einverstanden sein. Im Falle dass der Benutzer eine Aufgabe nicht mehr erledigen kann/
mdchte gibt es fur ihn die Mdglichkeit einem anderen Mitbewohner eine tauschanfrage zu senden. Aber aufgaben als erledigt
kennzeichnen kann jeder, damit keiner falsch spielt kénnen andere Mitbewohner, falls sie jemandem beim schummeln erwischen
auffliegen lassen, in dem sie ein Beweisfoto der nicht erledigten Aufgabe machen und durch die Einstimmung aller Mitbewohner



dem Ubeltater die héchstpunktzahl an punkten (5 Punkte) wieder abziehen. Am ende jedes Monats wird der Mitbewohner mit
den meisten Cleaning Points zum Cleaning King ernannt, den vorschritt dieses Wettkampfes kann nattrlich jeder unter dem
menupunkt Cleaning King nach vollziehen. Zur Belohnung darf der Putzkdnig des Monats eine seiner aufgaben an einen
beliebigen Mitbewohner abgeben. Um seinen eigen fortschritt stdndig kontrollieren zu kénnen verflgt die App Uber 3 Statistiken,
die anzeigen, wie oft man welche aufgaben im Monat erledigt, wie oft man bereits beim schummeln erwischt wurde und wie oft
und wann man jemals der Cleaning King war. Um zusatzlich das zusammenleben zu vereinfachen besitzt die App auch noch

einen Kalender in dem jeder Ereignisse, die die WG betreffen eintragen kann. Mit der App sollte so ein entspanntes und zugleich
lustiges zusammenleben ermdglicht sein.
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Seitenstammbaum

— Aufgaben e

Erwischt!

- Fotobeweis
- Strafe:
Punktabzug

Home e Putzkonig

- Aktionsfeld - Ubersicht

- Mentileiste - Belohnung

- Profil
Statistiken
Kalender
- Ereignisse

eintragen

Augaben

Erwischt

Putzkonig

Alle Aufgaben (Ubersicht, Neue Aufgaben erstellen, zu
eigenen Aufgaben hinzufligen)

Meine Aufgaben

Punkteregler

Tauschvorschlag
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1.Home

Diese Informationsleiste befindet
sich auf allen Screens. So hat der
eingeloggte Benutzer immer seine
»,Cleaning Points® im Auge.

il ATET 3G 6:46 PM L)

>7< Name Cleaning Points 24

Tasks e Cleaning King @ Caught! e Statistics e Calender

Mentleiste zur Steuerung

newest activity

Auf dieser Anzeigetafel wird dem
Benutzer immer die neuste Aktivi-
tat angezeigt. Hier erscheinen
Mitteilungen wie Tauschvorschla-
ge von Mitbewohnern, der neue
Putzkdnig, meine nachste Aufga-
be etc. Durch Slice-Funktion kann
man immer auf die vorherigen An-
(O zeigen zurickgreifen.




il ATET 3G 6:46 PM Ll

o ‘>< Name Cleaning Points 24

Cleaning King @ Cought! @ Statistics e Calender

My Tasks l
All Tasks '

Score Settings I
Changing Request I

1.1.Tasks

In diesem Menupunkt kann zwischen 4 Unter-
ordnungen: My Tasks, All Tasks, Score Set-
tings und Changing Request gewéhlt werden.



1.1.1.All Tasks

( Hier erhallt der Benutzer eine Ubersicht tiber die
gesamten Aufgaben, und welchem Mitbewohner
il ATET 3G 6:46 PM - im Moment welche Aufgaben zugeteilt sind. Ver-
>< Name  Cleaning Points 24 fugbare Aufgaben kann der Nutzer sich selbst
auswaéhlen, um seinen Punktestand zu erhdhen.
(BN All Tasks
[K] e e j Infofeld zu bestimmten Aufgaben. Angezeigt wird
, e jeweils 1 Bild und Titel der Aufgabe sowie Verfug-
[X] Named barkeit der Aufgabe, oder wer imoment daflir zu-
standig ist.

" Mill rausbringen

Eine verfugbare Aufgabe kann in diese Leiste ge-
zogen weden. Sie wird automatisch zu meinen ei-
genen AUfgaben hinzugeflgt.

Mit Hilfe dieses Buttons kénnen neue Aufgaben
erstellt werden.




1.1.2.My Tasks

( - In diesem Meniipunkt erhallt der Benutzer eine Uber-
sicht Uber seine eigenen zu erledigenden Aufgaben.

il ATET 3G 6:46 PM -
>< Name Cleaning Points 24

'l My Tasks

X Blumen gieben __pp. Informationsfeld zu den Aufgaben. Es beinhaltet ein
Foto und Titel der Aufgabe, die verbliebene Zeit um
diese Aufgabe zu |6sen sowie die Anzahl der Punkte,

die es fur diese Aufgabe gibt.

B : Diesen Button betétigt der Nutzer, wenn er die
= | Aufgabe erledigt hat, die Punkte werden seinem

Konto dann gutgeschrieben.




1.1.3.Score Settings

( \ In diesem MenUpunkt kann ein Mitbewohner, je-

nachdem wie er die Schwierigkeit einer Aufgabe
empfindet die Punkte, die jemand flr diese Aufgabe
erhallt einstellen.

.l ATET 3G 6:46 PM -
>< Name Cleaning Points 24

@R Score Settings

In dieser Leiste, kann zwischen allen existieren-
den Aufgaben ausgewahlt werden.

An diesem Regler kénnen die Punkte flr diese Auf-
gabe eingestellt werden.

Bei der Bestatigung der Einstellungen wird

eine Anfrage an alle Mitbewohner gesendet,

/ um sicher zu gehen, dass auch alle mit dieser

O j Einstellung einverstanden sind. Die Anfrage
TN\

wird in dem newest activites Feld auf der
Home-Seite angezeigt.




1.1.4.Changing Request

( \ Will ein Mitbewohner eine seiner Aufgaben nicht mehr

erldeigen, kann er versuchen sie mit einem Mitbewoh-

ner zu tauschen. Dazu muss er ihm eine Tauschanfrage
senden.

il ATET 3G 6:46 PM -
><‘ Name Cleaning Points 24

‘B8 Changing Request

Name 2

Auswahl der Aufgaben eines Mitbewohners.

Auswahl aus meinen eigenen Aufgaben

ausgewahltes Tauschangebot

Bei betédtigen des Bestétigungsbuttons, wird die
Anfrage dem ausgewéhlten Mitbewohner ge-
(o sendet und erscheint auf dessen Home-Seite.




il ATET 3G 6:46 PM -

‘>< Name Cleaning Points 24

Caught! @ Statistics @ Calender

Spannendes Kopf an Kopf Rennen,
wer wird in diesem Monat der
sauberste Mitbewohner?

Name 2 Name 3 Namr

1.2.Cleaning King

Auf dieser Seite kann der Benutzer nachsehen, wer in
dem Rennen um den Putzkdnig vorne liegt. Die Auswer-
tung erscheint am Ende des Monats im Aktivitatsfeld auf
der Home-Seite.

Die Diagramme zeigen wer die meisten Cleaning Points
besitzt und somit im Rennen vorne liegt.



il ATET 3G 6:46 PM

N:TmeH Name 2 NéméB

[Foto aufnehmen.

1.3. Caught!

Hat man einen Mitbewohner dabei erwischt, dass er
eine seine Aufgaben nicht oder unvollstandigt erledigt
hat, kann man ihm die Punkte die er flr diese Aufgabe
bekommen hat wieder abziehen.

Hier wahlt man das Bild des Ubeltiters aus.

Als Beweis muss man ein Foto der unerledigten Aufga-
be machen.

Bei betatigen des Bestatigungsbuttons wird eine
Anfrage an alle Mitbewohner gesendet, um sicher
zu gehn ob auch sie mit dieser Entscheidung ein-
verstanden sind. Stimmen alle zu, werden dem
Ubeltater die Hochstpunktzahl (5 Punkte) abgezo-
gen.



il ATET 3G 6:46 PM -

><‘ Name Cleaning Points 24

Statistics

Tasks l

Caught! l
~ Cleaning King \

1.4.Statistics

In diesem MenUpunkt kann wieder aus 3 Unterka-
tegorien gewahlt werden: Tasks, Caught! und
Cleaning King



1

f

M ATET 3G

>< Name

—1,

6:46 PM -
Cleaning Points 24

4.1 Tasks

Dieses Balkendiagramm zeigt welche Aufgabe man in
welchem Monat wie oft erledigt hat.

Beim berthren des Eckens, gelangt man zurtick zum
Menupunkt: Statistics



Diese Statistik zeigt an wie oft man im Monat erwischt
wurde eine Aufgabe nicht erledigt zu haben.

( —R‘I\4.2.Caught!

ll ATET 3G 6:46 PM -
>Z Name Cleaning Points 24

‘B8 Caught!




_\1 .4.3.Cleaning King

Auf diese Seite kann der Benutzer nachvollziehen,
wie oft und wann er jemals Putzkdéning war.

il ATET 3G 6:46 PM -
>< Name Cleaning Points 24

Cleaning King
2011

Du warst

\'1‘
< Z ° Februar

vy

o ' September

T
< - ~ November

Putzkonig des Monats! |




il ATET 3G

>< Name

6:46 PM

Cleaning Points 24

| Calender

.5.Calender

In diesem MenUpunkt versteckt sich ein Kalender, der alle
Ereignisse, die die WG betreffen festhalt.

Mit diesem Button kénnen Ergeignisse hinzuge-
fugt werden. Die Mitbewohner erhalten dann
eine Benachrichtigung.



ﬁ Cleaning King!

Am Ende des Monats wird der neue Putzkdnig mit
dieser Nachricht Uberrascht.

il ATET 3G 6:46 PM Ll

‘>< Name Cleaning Points 24

Cleaning King!

:\‘\ b

Herzlichen Gllickwunsch, du bist

Putzkdnig des Monats!
Zur Belohnung darfst du eine Aufgabe
einen Mitbewohner abgeben.




( -

il ATET 3G 6:46 PM -

| ><‘ Name Cleaning Points 24

'l Cleaning King!

X X X X
X X

X X X
giveitto: ><

Cleaning King!

Zur Belohnung darf der neue Putzkdnig eine seiner
Aufgaben an einen Mitbewohner abgeben.

Hier wahlt der Benutzer eine seiner Aufgaben aus,
die er weitergeben mdchte.

In diesem Feld bestimmt er an wen die Aufgabe
geben werden soll, dieser mitbewohner erhallt eine
Benachrichtigung in seinem Aktionsfeld.



